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5.3 Vzdélavaci oblast Informatika

5.3.1 Vzdélavaci obor Informatika

NAZEV VYUCOVACIHO PREDMETU Informatika
5.3.1.1Charakteristika vyu¢ovaciho predmétu

Obsahové vymezeni:

Pfedmét informatika dava prostor v§em zakum porozumét tomu, jak funguje pocitac¢ a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci €innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci
nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni €innosti a tvofivé u€eni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému,
projektovou €innosti. Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentu, diskusi a dalSich aktivit
vytvareji prvni pfedstavy o zpusobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem
nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.
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Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho sloZzkami abstrakce, algoritmizace a dalS§imi. Praktickou
¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl
poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika feSi.

Skola klade dlraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

asové vymezeni:
. ro¢nik — 0 hodin
. roénik — 0 hodin
. ro¢nik — 0 hodin
. roénik — 1 hodina
. ro¢nik — 1 hodina

OB WN RO

Organiza¢ni vymezeni:

Vyuka probiha ve tfid& na noteboocich s mysi a pfipojenim k internetu. Zaci maiji k dispozici notebook ve tfidé b&hem vyucovacich
pFedmétd a také v druZing. Néktera témata probihaji bez poditade. Zak pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana
cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, Fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Prirezova témata:

Osobnostni a socialni vychova (OSV)
Socialni rozvoj
OSV 1 Rozvoj schopnosti poznavani: cvi¢eni smyslového vnimani, zapamatovani algoritmu
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Medialni vychova (MV)
MV 1 Kritické Cteni a vnimani medialnich sdéleni: internet jako zdroj informaci, rozliSovani sdéleni (zabavné, reklama, informacni)

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
Multikulturni vychova

Enviromentalni vychova

Medialni vychova

5.3.1.2 Vychovné a vzdélavaci strategie vyu€ovaciho predmétu Informatika

Vyuka Informatiky spoleCné s ostatnimi predméty vzdélavaci oblasti Informatika pfispiva k utvareni a rozvijeni klicovych
kompetenci zaka.

Kompetence k u€eni

Ucitel:
e seznamuje s dovednostmi pracovat s informaénimi a komunikanimi technologiemi
e pomaha nalézat spolehlivé aktualni informace z vétS§iho mnozstvi zdroju

¢ uci se vyhledavat a tfidit informace, interpretovat je na zakladé pochopeni jejich obsahu a vyznamu,

e uci se ovladat zakladni funkce nékterych programu, ziskané poznatky pak aplikuje pfi feSeni praktickych problému v riznych
predmétech,

¢ vyhledava informace podle pokyna vyudujiciho, dané informace zpracovava v konkrétnich pracich
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Kompetence k feSeni problému

Ucitel:
e nabizi Zakim dostatek uloh, vychazejicich z realného Zivota a vedoucich k samostatnému uvaZovani a feSeni problémd,

e vede Zaky k tomu, aby uméli znamé a osvédCené postupy FeSeni aplikovat pfi feSeni obdobnych nebo novych ukoll
a problému.

Zak:
e uci se ziskané poznatky zobecrovat a aplikovat v riznych oblastech Zivota
e ovéfuje vérohodnost informaci a informacnich zdrojl, posuzuje jejich zavaznost a vzajemnou navaznost,
¢ informace vyhodnocuje, zpracovava,
e pfi vyhledavani na internetu pouziva vhodné cesty.

Kompetence komunikativni
Ucitel:

e nabizi zakum pfilezitost vyuzivat informacni a komunikacni prostfedky pro feSeni ukoll i pro komunikaci a spolupraci
s ostatnimi.

e umi naslouchat, ptat se, formulovat otazky, vysvétlovat, vést dialog, chapat postoje a zaméry ucastniki komunikace,
reagovat odpovidajicim zpusobem, vyuziva k tomu informaéni a komunikacni prostfedky (mail, chat, konference, diskuse ...),

e umi komentovat vysledky své prace (pfedevsim pfi prezentaci),

e umi odeslat a pfijmout zpravu s pfilohou,

e umi ulozit informace z webu a dale je zpracovat,
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e vyuziva usporny a formalizovany zplsob komunikace a prezentace, podporuje logicky uspofadané a presné zpusoby
vyjadfovani,
e vyuziva informacni a komunikacni technologie ke snazsi, rychlejSi a spolehlivéjSi vyméné informaci na urovni zakd 5.ro¢niku.
Kompetence socialni a personalni

Ugitel:

¢ uplatiuje individualni pFistup jak talentovanym zakdm, tak i Zakiim s poruchami uceni.

Zak:
e spolupracuje a pracuje v pracovni skupiné podle svych schopnosti a na zakladé poznani nebo pfijeti své role,
¢ vyjednava a hleda kompromisni feSeni,
e pozitivné ovliviiuje kvalitu spole¢né prace,
e tfidi a zpracovava informace,
e feSi jednoduché pracovni ukoly za pomoci vhodné vybraného programu,
[ ]

promysli nejvhodnéjsi pracovni postupy z hlediska oCekavaného vysledku a voli odpovidajici technologie.
Kompetence obéanské
Ucitel:

e vede zaky k rozvijeni duvéry ve vlastni schopnosti.

e ucCi se rozhodovat zodpovédné podle dané situace,
o respektuje pfesvédcCeni druhych lidi a u€i se zodpovédnosti,
e dodrzuje informacni etiku.

Kompetence pracovni



Skolni vzdélavaci program Nase malotfidni vesnicka $kola Verze 2019/2020-4 doplnéni ZS KnéZice, okres Nymburk

Ugitel:

e seznamuje se zasadami bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci, zasady hygieny prace, zasady zdravého pracovniho
prostiedi.

Zak:

e dodrzuje vymezena pravidla, pIni povinnosti, adaptuje se na zménéné nebo nové podminky.

Kompetence digitalni

e ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby;

e vyuZziva je pfi u€eni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti, samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou Cinnost
Ci feSeny problém pouZit;

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a
prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedk

e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni €innosti, zefektivnil i zjednodusil své pracovni
postupy a zkvalitnil vysledky své prace

e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole€nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

e pfedchazi situacim ohroZujicim bezpeénost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i
zdravi ostatnich, pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky
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5.3.1.3 Vzdélavaci obsah vyuéovaciho predmétu Informatika

Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k
¢emu slouZzi

edituje digitalni text, vytvofi obrazek

prehraje zvuk €i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

feSi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim

uvede ruzné priklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodi¢u
najde a spusti aplikaci, kterou potifebuje k praci

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpec€nostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému u&tu a odhlasi se z
né&j pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na vzdalenych
pocitaCich a spousti online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a pfipadné pfivola pomoc dospélého

Ovladani digitalniho zarizeni

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort(

Pfehravani zvuku

Prace ve sdileném prostredi

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k jejich
fesSeni

ZS KnéZice, okres Nymburk

OSvV1, MV1
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- sdéli informaci obrazkem

- pfeda informaci zakddovanou pomoci textu ¢&i Cisel

- zakéduje/zaSifruje a dekdduje/deSifruje text

- zakéduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mrizky

- obrazek slozi z danych geometrickych tvard ¢i navazujicich usecek

Verze 2019/2020-4 doplnéni

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a
informaci

Piktogramy, emodZi

Kod

Pfenos na dalku, Sifra

Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary, skladani obrazce

ZS KnéZice, okres Nymburk

Zakyné/zak:

- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech

- doplni posloupnost prvki

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za spravny

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro
ovladani postavy

- v programu najde a opravi chyby

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

- vytvofi a pouzije novy blok

- upravi program pro obdobny problém

Uvod do prace s daty

Data, druhy dat

Doplfiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Zakladni programovani — prikazy, opakujici
se vzory

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazu

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rGzné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvafeni

Kombinace procedur

OSV 1, MV1
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- nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky Uvod do informaénich systém(
- urci, jak spolu prvky souvisi Systém, struktura, prvky, vztahy

Ocekavané vystupy vV ramci podptrnych opatieni 2. obdobi:
zak
- uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat
- pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu &iselna i nediselna data
- sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu
- popiSe jednoduchy problém, navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho feseni
- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy
- Ooveéri spravnost jim navrzeného postupu &i programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu
- v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi



